
 百科事典アプリ 

 小学校 第２学年 国語 

「おにごっこ 本でのしらべ方」 第８時／全１２時間 
 

  

項目 内容 

活用事例 

１ 本時のめあてを確認する。 

「今日からは、友だちに説明したい遊びについて、デジタルの辞典や資料を使って調べていき

ましょう。」 

・ 「ブリタニカ百科事典」の使い方を説明する。 

・ 「教科べんり事典 国語 低学年 むかしのあそび」への入り方を説明する。 

 

２ 課題 

 

 

３ 「本でのしらべ方」を使って学習したことを確認する。 

「見つけた情報はスクリーンショットを撮るなどして、後で見

返すことができるようにしておきましょう。」 

・ 遊びの内容や遊び方などを調べる。 

・ 調べた内容をスクリーンショットで保存する。 

 

４ 調べたことを箇条書きでメモをする。 

「長い文章になってしまったり、複数の情報を一つの文に書いてしまったりしないようにメ

モを取る時には注意をしましょう。」 

・ 学年に合った文章の書き方がしてあるため、書き方を真似するとよいことを伝える。 

・ より詳しいことを調べるためにリンクから詳しい内容に飛ぶことができることを伝える。 

  

５ メモを完成する。 

 

期待される 

学習効果 

・ 「ブリタニカ百科事典」の「教科べんり事典」を使うことで、サイト内で迷うことなく、

調べ学習を効率的に進めることができる。特に、インターネットなどを活用した調べ学習に

不慣れな低学年の児童の調べ学習には有効である。 

・ 文章も分かりやすく容易に書いてあるため、低学年の児童でも理解しやすい。 

・ 主要な言葉にリンクがあり、もっと調べてみたいという要求に応えることができる。 

・ より詳しい内容を調べていくための意欲もたせることで、時間のかかるサイト検索や図書

を使っての調べ学習の改善につながる。 

 

以下の学年・単元・時間においても同様の活用が可能 

（調べ学習となるため、国語以外の教科でも使用が可能である） 

第３学年 

単元名「たねをまこう」     第１時／全３時間 

単元名「どれくらい育ったかな」 第２時／全３時間 

単元名「トンボやバッタをそだてよう」 

                第２時／全３時間 

せつめいしたいあそびをブリタニカひゃっかじてんでしらべよう。 

デジタル 

教材事例 
【アプリ】 

（ブリタニカ百科事典HPより） 


