
 

 

 学習者用デジタル教科書で 

   起こりうる場合を順序よく整理 

 小学校 第６学年 算数 

「 場合の数 」 
 

（１）ねらい 遊園地での遊びの組み合わせを調べる活動を通して、それぞれの遊びを記号化したり、図や表に整理

して考えたりすればよいことに気付き、起こりうる場合を落ち重なりなく整理して調べることができる。 

（２）評価規準  デジタル教科書を活用し、それぞれの遊びを記号化したり、遊びのまわる順番を図や表に整理したり

して、起こりうる場合を順序よく整理して調べている。 

（３）学習展開 （１／8） 

過程 学習活動 教師の指導・援助（留意点） 
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１ 問題把握 

遊園地でゴーカート、メリーゴーラウンド、汽車、飛行機の４つの

遊びを全てしたいと思います。まわる順番を考えると全部で何通

りのまわり方がありますか。 

 

○どんなことに気を付けたらよいですか。 

・遊びに落ちがないようにしないといけないと思います。 

・同じ遊びを重ねて数えてはいけないと思います。 

・まわる順番は、考えなくてもよいと思います。 

 

課題 落ちや重なりがないような調べ方を考えよう 

 

２ 並び方を考える（個人追究） 

○学習者用デジタル教科書P125を使用して並び方を考えましょう。 

・思いついた順に書いていくと、う

まく調べられないなあ。 

・最初に遊ぶものを決めて、書いて    

 いったらできそうだ。 

・記号を並べたり、消したり、移動 

 させたりすることができるので、 

何度も試すことができるぞ。 

 

〇考えた内容はノートに整理してまとめましょう。 

 

３ 調べた内容をタブレットで写真を撮り、班交流を行う。 

・画面を見てください。順番に 

調べていくためには、まず、 

ゴーカードに乗りますよね。 

次は、メリーゴーランド、汽

車…。 

・この図の数を数えると、全部

で、６通りのまわり方がある

と思います。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・表を書くことができない児童にはプ

リントを用意して書き込めるように

する。 

 

・整理して考えられていない児童には

「まず、ゴーカードから遊ぶとする

と、次はどれで遊びますか。」と言葉

がけをし、順番に整理することに気

付かせる。 

 

  

 

【ＩＣＴ活用の工夫】 

・タブレットに写真を撮って交流する

ことにより、下線を引いたり、拡大し

たりして分かりやすく説明すること

ができるようにする。 

・また、交流してタブレットにメモした

内容を見ながらノートに再度整理す

ることができるようにする。 

デジタル 
教科書 

【小・算数】 

【ＩＣＴ活用の工夫】 

・まわる順番を考えるために、デジタル

教科書のツールを用いる。 

【ＩＣＴ活用の工夫】 

・遊園地の地図や写真を用いることで問

題場面を把握させる。 


